R
BRANOC DEL GIORNO 399

Gen 18,1-10

Poi il Signore apparve a lui alle Querce di Mamre, mentre egli
sedeva all'ingresso della tenda nell'ora piu calda del giorno. Egli
alzo gli occhi e vide che tre uomini stavano in piedi presso di lui.
Appena li vide, corse loro incontro dall'ingresso della tenda e si
prostro fino a terra, dicendo: "Mio signore, se ho trovato grazia
ai tuoi occhi, non passare oltre senza fermarti dal tuo servo. Si
vada a prendere un po' d'acqua, lavatevi i piedi e accomodatevi
sotto l'albero. Andro a prendere un boccone di pane e
ristoratevi; dopo potrete proseguire, perché e ben per questo
che voi siete passati dal vostro servo". Quelli dissero: "Fa' pure
come hai detto".

Allora Abramo ando in fretta nella tenda, da Sara, e disse:
"Presto, tre sea di fior di farina, impastala e fanne focacce".
All'armento corse lui stesso, Abramo; prese un vitello tenero e
buono e lo diede al servo, che si affrettd a prepararlo. Prese
panna e latte fresco insieme con il vitello, che aveva preparato, e
li porse loro. Cosi, mentre egli stava in piedi presso di loro sotto
I'albero, quelli mangiarono.

Poi gli dissero: "Dov'é Sara, tua moglie?". Rispose: "E 13 nella
tenda". Riprese: "Tornerd da te fra un anno a questa data e
allora Sara, tua moglie, avra un figlio".

DOMANDE

Ti @€ mai capitato di accogliere qualcuno che non faceva
parte della tua stretta cerchia di amici o della tua
famiglia? Cosa hai sperimentato?

e Sei mai stato accolto (per esempio durante una vacanza
studio o scambio culturale)? Quali emozioni hai provato?
Come ti sei sentito?

e Ti e capitato invece di non sentirti accolto? Come ti sei
sentito?

e Hai mai pensato di poterti trovare nella situazione di un

profugo?
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| IL MIO CURRICULUM

| PROVA AD ANNOTARTI QUELLO CHETI

| HA COLPITO DELLA GIORNATA DI 0GGI

~ COSA TI PIACEREBBE AVERE NEL TUO CURRICULUM
~ DELLE COSE CHE HAI ASCOLTATO VISSUTO 0GGl?

_ABILITA:

_ CARATTERISTICHE:
.
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Gv 8,1-11

Gesu si awio verso il monte degli Ulivi. Ma al mattino si reco
di nuovo nel tempio e tutto il popolo andava da lui. Ed egli
sedette e si mise a insegnare loro. Allora gli scribi e i farisei
gli condussero una donna sorpresa in adulterio, la posero in
mezzo e gli dissero: "Maestro, questa donna é stata
sorpresa in flagrante adulterio. Ora Mosé, nella Legge, ci ha
comandato di lapidare donne come questa. Tu che ne dici?".
Dicevano questo per metterlo alla prova e per avere motivo
di accusarlo. Ma Gesu si chino e si mise a scrivere col dito
per terra. Tuttavia, poiché insistevano nell'interrogarlo, si
alzo e disse loro: "Chi di voi e senza peccato, getti per primo
la pietra contro di lei". E, chinatosi di nuovo, scriveva per
terra. 9Quelli, udito cid, se ne andarono uno per uno,
cominciando dai piu anziani. Lo lasciarono solo, e la donna
era la in mezzo. Allora Gesu si alzo e le disse: "Donna, dove
sono? Nessuno ti ha condannata?'. Ed ella rispose:
"Nessuno, Signore". E Gesu disse: "Neanch'io ti condanno;
va' e d'ora in poi non peccare piu".

DOMANDE

e Quali sono le catene che ti imprigionano? Secondo te
esiste un modo per spezzare queste catene?

e ('@ qualcosa nella tua vita che percepisci come una
liberta, ma che alla fine si rivela una catena che
imprigiona?

e Ci sono nella tua quotidianita delle regole che fai fatica
ad accettare, ma che in fondo sai che sono un bene per
te?

e Ti e capitato di avere una seconda possibilita nella vita?
Racconta.
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IMt 9,2-13

Ed ecco, gli portavano un paralitico disteso su un letto. Gesu,
vedendo la loro fede, disse al paralitico: "Coraggio, figlio, ti
sono perdonati i peccati". Allora alcuni scribi dissero fra sé:
"Costui bestemmia". Ma Gesu, conoscendo i loro pensieri,
disse: "Perché pensate cose malvagie nel vostro cuore? Che
cosa infatti e piu facile: dire "Ti sono perdonati i peccati”,
oppure dire "Alzati e cammina"? Ma, perché sappiate che il
Figlio dell'uomo ha il potere sulla terra di perdonare i peccati:
Alzati - disse allora al paralitico -, prendi il tuo letto e va' a casa
tua". Ed egli si alzo e ando a casa sua. Le folle, vedendo questo,
furono prese da timore e resero gloria a Dio che aveva dato un
tale potere agli uomini.

Andando via di la, Gesu vide un uomo, chiamato Matteo,
seduto al banco delle imposte, e gli disse: "Seguimi". Ed egli si
alzo e lo segul.

Mentre sedeva a tavola nella casa, sopraggiunsero molti
pubblicani e peccatori e se ne stavano a tavola con Gesu e con
i suoi discepoli. Vedendo cio, i farisei dicevano ai suoi discepoli:
"Come mai il vostro maestro mangia insieme ai pubblicani e ai
peccatori?". Udito questo, disse: "Non sono i sani che hanno
bisogno del medico, ma i malati. Andate a imparare che cosa
vuol dire: Misericordia io voglio e non sacrifici. lo non sono
venuto infatti a chiamare i giusti, ma i peccatori".
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DOMANDE

e Che azioni metti in pratica per prenderti cura
degli altri (ad esempio di un amico che non sta
bene), dal punto di vista fisico e spirituale?

e Come reputi il tuo approccio di fronte ad una

persona in difficolta?
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Gv 11,1-15. 20-27
Un certo Lazzaro di Betania, il villaggio di Maria e di Marta sua sorella,
era malato. Maria era quella che cosparse di profumo il Signore e gli
asciugo i piedi con i suoi capelli; suo fratello Lazzaro era malato. Le
sorelle mandarono dunque a dirgli: "Signore, ecco, colui che tu ami e
malato".

All'udire questo, Gesu disse: "Questa malattia non portera alla morte,
ma é per la gloria di Dio, affinché per mezzo di essa il Figlio di Dio venga
glorificato". Gesu amava Marta e sua sorella e Lazzaro. Quando senti che
era malato, rimase per due giorni nel luogo dove si trovava. Poi disse ai
discepoli: "Andiamo di nuovo in Giudea!". | discepoli gli dissero: "Rabbi,
poco fa i Giudei cercavano di lapidarti e tu ci vai di nuovo?". Gesu
rispose: "Non sono forse dodici le ore del giorno? Se uno cammina di
giorno, non inciampa, perché vede la luce di questo mondo; ma se
cammina di notte, inciampa, perché la luce non & in lui".

Disse queste cose e poi soggiunse loro: "Lazzaro, il nostro amico, si é
addormentato; ma io vado a svegliarlo". Gli dissero allora i discepoli:
"Signore, se si € addormentato, si salvera". Gesu aveva parlato della
morte di lui; essi invece pensarono che parlasse del riposo del sonno.
Allora Gesu disse loro apertamente: "Lazzaro € morto e io sono contento
per voi di non essere stato la, affinché voi crediate; ma andiamo da lui!".
[...]

Marta dunque, come udi che veniva Gesu, gli ando incontro; Maria
invece stava seduta in casa. Marta disse a Gesu: "Signore, se tu fossi
stato qui, mio fratello non sarebbe morto! Ma anche ora so che
qualunque cosa tu chiederai a Dio, Dio te la concedera". Gesu le disse:
"Tuo fratello risorgera”. Gli rispose Marta: "So che risorgera nella
risurrezione dell'ultimo giorno". Gesu le disse: "lo sono la risurrezione e
la vita; chi crede in me, anche se muore, vivra; chiunque vive e crede in
me, non morira in eterno. Credi questo?". Gli rispose: "SI, o Signore, io
credo che tu sei il Cristo, il Figlio di Dio, colui che viene nel mondo".

DOMANDE

e Cosa hai provato mentre scrivevi la lettera?

e Hai vissuto esperienze di lutto? Cosa ti ha dato
conforto e ti ha aiutato in quei momenti?

e Quali sono le tue riflessioni sul “dopo”? Credi in
qualcosa oltre la morte?
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Es 17, 2-7

Il popolo protestd contro Mosé: "Dateci acqua da bere!".
Mose disse loro: "Perché protestate con me? Perché mettete
alla prova il Signore?". In quel luogo il popolo soffriva la sete
per mancanza di acqua; il popolo mormoro contro Mosé e
disse: "Perché ci hai fatto salire dall'Egitto per far morire di
sete noi, i nostri figli e il nostro bestiame?". Allora Mose
grido al Signore, dicendo: "Che cosa faro io per questo
popolo? Ancora un poco e mi lapideranno!”. Il Signore disse
a Mosé: "Passa davanti al popolo e prendi con te alcuni
anziani d'lsraele. Prendi in mano il bastone con cui hai
percosso il Nilo, e va'l Ecco, io staro davanti a te la sulla
roccia, sull'Oreb; tu batterai sulla roccia: ne uscira acqua e il
popolo berra". Mosé fece cosi, sotto gli occhi degli anziani
d'Israele. E chiamo quel luogo Massa e Meriba, a causa della
protesta degli Israeliti e perché misero alla prova il Signore,
dicendo: "Il Signore & in mezzo a noi si o no?".

DOMANDE

Dai un voto al tuo modo di pregareda 0a 10
Chi ti ha insegnato a pregare?

Com’e cambiata la tua preghiera negli anni?
Cosa ti aiuta a pregare? Cosa invece ostacola la
tua preghiera?

Quale forma di preghiera preferisci?

Hai voglia di imparare qualcosa di nuovo sulla
preghiera?
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In verita, in verita io vi dico: chi crede ha la vita eterna.

lo sono il pane della vita. | vostri padri hanno mangiato la manna
nel deserto e sono morti; questo e il pane che discende dal cielo,
perché chi ne mangia non muoia. lo sono il pane vivo, disceso dal
cielo. Se uno mangia di questo pane vivra in eterno e il pane che
io daro é la mia carne per la vita del mondo".

Allora i Giudei si misero a discutere aspramente fra loro: "Come
puo costui darci la sua carne da mangiare?".

Gesu disse loro: "In verita, in verita io vi dico: se non mangiate la
carne del Figlio dell'uomo e non bevete il suo sangue, non avete
in voi la vita. Chi mangia la mia carne e beve il mio sangue ha la
vita eterna e io lo risuscitero nell'ultimo giorno. Perché la mia
carne é vero cibo e il mio sangue vera bevanda. Chi mangia la
mia carne e beve il mio sangue rimane in me e io in lui. Come il
Padre, che ha la vita, ha mandato me e io vivo per il Padre, cosi
anche colui che mangia me vivra per me. Questo € il pane
disceso dal cielo; non e come quello che mangiarono i padri e
morirono. Chi mangia questo pane vivra in eterno".

DOMANDE

* La tua alimentazione viene influenzata da
alcuni fattori? Se si, quali? | food blogger,
(ad esempio Cucina Botanica), influenzano
la tua alimentazione?

* Tendi ad avanzare e buttare il cibo?

* Prova a riflettere su quanti sono i cibi che
proprio non sopporti di mangiare... Ritieni
di essere una persona a cui piace mangiare
di tutto o una un po’ troppo schizzinosa?
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Gen 3,1-7

Il serpente era il piu astuto di tutti gli animali selvatici che Dio
aveva fatto e disse alla donna: "E vero che Dio ha detto: "Non
dovete mangiare di alcun albero del giardino"?". Rispose la
donna al serpente: "Dei frutti degli alberi del giardino noi
possiamo mangiare, ma del frutto dell'albero che sta in
mezzo al giardino Dio ha detto: "Non dovete mangiarne e
non lo dovete toccare, altrimenti morirete"". Ma il serpente
disse alla donna: "Non morirete affatto! Anzi, Dio sa che |l
giorno in cui voi ne mangiaste si aprirebbero i vostri occhi e
sareste come Dio, conoscendo il bene e il male". Allora la
donna vide che l'albero era buono da mangiare, gradevole
agli occhi e desiderabile per acquistare saggezza; prese del
suo frutto e ne mangio, poi ne diede anche al marito, che era
con lei, e anch'egli ne mangio. Allora si aprirono gli occhi di
tutti e due e conobbero di essere nudi; intrecciarono foglie di
fico e se ne fecero cinture.

DOMANDE

e E tu quale rapporto hai con il vestirsi?

e Quali sono le cose che indossi che ti fanno
sentire bene?

e Credi che I'abito possa dare un’idea di chi sei?

e Quali sono gli abiti che creano la tua identita?
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Mt 25,31-46

Quando il Figlio dell'uomo verra nella sua gloria, e tutti gli
angeli con lui, siedera sul trono della sua gloria. Davanti a
lui verranno radunati tutti i popoli. Egli separera gli uni
dagli altri, come il pastore separa le pecore dalle capre, e
porra le pecore alla sua destra e le capre alla sinistra.
Allora il re dira a quelli che saranno alla sua destra: «Venite,
benedetti del Padre mio, ricevete in eredita il regno
preparato per voi fin dalla creazione del mondo, perché ho
avuto fame e mi avete dato da mangiare, ho avuto sete e
mi avete dato da bere, ero straniero e mi avete accolto,
nudo e mi avete vestito, malato e mi avete visitato, ero in
carcere e siete venuti a trovarmi». Allora i giusti gli
risponderanno: «Signore, quando ti abbiamo visto
affamato e ti abbiamo dato da mangiare, o assetato e ti
abbiamo dato da bere? Quando mai ti abbiamo visto
straniero e ti abbiamo accolto, o nudo e ti abbiamo vestito?
Quando mai ti abbiamo visto malato o in carcere e siamo
venuti a visitarti?». E il re rispondera loro: «In verita io vi
dico: tutto quello che avete fatto a uno solo di questi miei
fratelli piu piccoli, I'avete fatto a me». Poi dira anche a
quelli che saranno alla sinistra: «Via, lontano da me,
maledetti, nel fuoco eterno, preparato per il diavolo e per i
suoi angeli, perché ho avuto fame e non mi avete dato da
mangiare, ho avuto sete e non mi avete dato da bere, ero
straniero e non mi avete accolto, nudo e non mi avete
vestito, malato e in carcere e non mi avete visitato».
Anch'essi allora risponderanno: «Signore, quando ti
abbiamo visto affamato o assetato o straniero o nudo o
malato o in carcere, e non ti abbiamo servito?». Allora egli
rispondera loro: «In verita io vi dico: tutto quello che non
avete fatto a uno solo di questi piu piccoli, non l'avete fatto
a me»,
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LA TUA FOTO O DISEGNC

QUALI SONC GLI ATTEGGIAMENTI, GLI STILI CHE SENTO DI
AVERE PER ESSERE UN "BUON" CRISTIANC?

ABILITA
CARATTERISTICHE

COMPETENZE

QUALI STILI TI HANNO COLPITO E VORRESTI FARE TUOI DEI
LAVORI CHE HAI INCONTRATO?
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ESCAPE ROOM - COME REALIZZARLA, COME GESTIRLA

COS’E: Un'escape room ¢ un gioco di logica nel quale i concorrenti, una volta rinchiusi in
una stanza opportunamente preparata a tema, devono cercare una via d'uscita, utilizzando ogni
elemento della struttura e risolvendo codici, enigmi, rompicapo e indovinelli. Solitamente
viene stabilito un limite di tempo di 60 minuti entro il quale i partecipanti devono riuscire a
liberarsi.

LA STORIA: Quale idea narrativa utilizzare? Si puo decidere di inventare una storia oppure
basarsi su miti, avvenimenti storici, ispirarsi alla letteratura, cinema... Perché 1 partecipanti si
immedesimino da subito nel tema e comprendano il contesto, ¢ utile predisporre un testo che
sia di introduzione, da leggere insieme prima di entrare nella stanza.

GLI ENIGMI: Le escape room in genere prevedono la risoluzione di enigmi consequenziali:
ogni enigma, una volta risolto, conduce al successivo. E importante pianificare bene questo
schema, in modo da evitare di creare fraintendimenti che facciano confondere troppo e deviare
dal percorso.

IL LIVELLO: ¢ fondamentale scegliere enigmi del giusto grado di difficolta: non troppo
banali, ma neanche eccessivamente complessi. Un enigma che non si riesce a risolvere rischia
di portare ad una situazione di stallo, con frustrazione nei ragazzi.

LA SCENOGRAFIA E L’ARREDAMENTO: Per far immedesimare i ragazzi sara
necessario allestire con cura I’ambiente, adeguandolo alla storia scelta. Prestate attenzione
all’arredamento, curando anche 1 piu piccoli dettagli, visto che i giocatori dovranno esaminare
tutto da vicino. Inserite elementi utili alla storia, ma anche oggetti che non hanno alcuno scopo
particolare. Attenzione: fate in modo di differenziare questi ultimi da quelli che invece sono
utili alla risoluzione degli enigmi: etichettateli con un simbolo o bloccateli perché non possano
essere spostati. Questo evitera che i ragazzi perdano troppo tempo e vi risparmiera la fatica di
dover riposizionare tutto in vista del turno di gioco successivo. Scattate delle foto alla stanza,
cosi da ricordarvi la collocazione corretta di tutti i componenti. Sarebbe bello far interagire i
ragazzi con 1’ambiente attraverso tutti e cinque 1 sensi, non limitandosi solamente alla vista:
ad esempio con indizi sonori, profumi, etc.

POST PARTITA: Qualora la squadra non riesca a portare a termine il gioco e a liberarsi, si
puo comunque assegnarle dei punti, calcolati in base a quale percentuale degli enigmi ¢ stata
risolta. Carina I’idea di fare una foto ricordo (prestando attenzione alle norme sulla privacy!)
della squadra all’uscita, magari con il cartello che indichi il tempo o il punteggio totalizzato.

ALTRI CONSIGLI IMPORTANTI...

Il numero di giocatori dipendera in parte dalle dimensioni della stanza e da quanto sara
articolato lo schema di gioco, ma suggeriamo di non superare i 10-15 giocatori alla volta.
Testate i tempi e gli enigmi: una volta pronta, fate provare 1’escape room a qualcuno prima di
fare giocare 1 ragazzi.

Preparate tutto per tempo e calcolate i tempi di riallestimento se le squadre giocano una dopo
’altra.

Sara difficile che si abbia la possibilita di controllare lo svolgimento del gioco dall’esterno
(come accade nelle vere escape room). E quindi opportuno che uno o piti animatori entrino
nella stanza con 1 ragazzi, cosi da poterli assistere ed intervenire con piccoli suggerimenti nel
caso in cui sorgano difficolta.



ATTENZIONE! ATTENIIONE!

STETE INTRAPPOLATLIN UNA STANZA. L'UNICAVIAD'USCITAE ATTRAVERSO L'UNICA PORTA
DELLA STANZA, MA SEMBRA ESSERE CHIUSA DA UNA SERRATURA CON'UN CODICE.
AVETE 30 MINUTEDL TEMPO PER TROVARE TL CODICE RISOLVENDO TUTTL GLL ENIGMLE
GLUINDOVINELLE CHE VI VERRANNG PROPOSTL.

PRONTIY
ST COMINCIA



QUESTTO ZER0:
PRIMA DT COMINCIARE LAVERAE PROPRLA FUGA, DOVRETE RECUPERARE ALCUNT OGGETTL.
RISPONDETE CORRETTAMENTE ALLANTICO ENTGMA DELLA SHINGE ELTOTTERRETE FACTLMENTE.

CESISTEQUALCOSA SULLATERRA CHE WA DUE PTEDL, QUATTRO PLEDLE TREPLEDT ED HA UNA SOLA
VOCE, EL'UNICO, TRA COLORD CHE SLUOVOND SULLATE RRA, IN CIELO £ NELMARE A CAMBLARE
LAPROPRIANATURA, M QUANDO PER CAMMINARE USA PIU PIEDI LA SUA VELOCTTAIN
PROPORZZONE DIMINUZSCEY

LARTSPOSTAE"L'UOMO', CHE GATTONA DA NEONATO, CAMMINA SU DUE GAMBE DA ADULTO £ ST
APPOGGIA SUUN BASTONE DA ANZTANO



COMPLIMENTL!
AVETEQTTENUTO ALCUNT FOGLE, UNCODICE, UN ALFABETO EDELLE PENNE. CON QUESTLOGGETTL
AR U FACILE RISOLVERE T SUCCESSTVE ENEGHL

QUESTIO UNO:

. SOLUZIONE

Il codice e 234. Si ottiene nd nd

le t mlqutt oper

(pumnp so) e llnd
ulttp gn lnn

654
321
284

6/3=2 5-2=3 &4x1=4

segnate una X.
Leggete la prossima carta.

Se la vostra risposta € errata, H

TROVATEUNA CASSETTADIMETALLO. DT SICURQ CONTIENE UN OGGETTO UTILE PER LA VOSTRE
FUGA. PER APRIRLA INSERLTE 1L CODICE GIUSTO A TRE CIRRE!



1L CODICE INSERITO £ CORRETTO)
LA CASSETTA STAPRE E ALL'INTERNO TROVATE UN MAZZO DT CHIAVL CHE POTREBBE TORNARVIUTILE
PIU AVANTLE UN BIGLLETTO:

“UNTALE CHE DIVENTA GIOVANE®

QUESTTO DUE:

" UM PINCIPESA VIEWERAPTIA DA N ORCO £ N CAVALTERE COREASALVARLA. [ ORCO
INDTCAAL CAVALTEEDUEPORTEESPIEGA: "IN ONA CELAPRINCIPESSA, ML ALTRA VA TTGAY
AT SULLAPORADLSINS A C EON CARTELO CHEDICE " TV QUESA PORTACE LA
TCHE SULAPORTADLDESIRA AN ALRO CARTELORECTH: TV UNAPORACELA
HNCIPESA”. [ORCOAGCINGE: SO0 UNO DL CARTELTE VERD”” IV QUHLEPORIACELA
NP

LA PRINCIPESSA STA NELLA PORTA CON SCRTTTO “C'E LA TIGRE”. L'ALTRO CARTELLO ("IN UNA
DELLE DUE PORTE ' LA PRINCTPESSA”) E INFATTL INEQUIVOCABTLMENTE VERD QUINDT 1L
CARTELLO “C'E LA TIGRE” EFALSO.



OTTIMO!
HAL SALVATO LA PRINCIPESSA DALL'ORCO!
MATORNZAMO ANOL. 1L TEMPO SCORRE £ VOT STETE ANCORA INTRAPPOLATL.

QUESTTO TRE:

VLTROVATEDAVANTL AD UN PANNELLO.

[L PANNELLO NASCONDE QUALCOSA.

AVETEUN SOLO TENTATLVO PER APRIRLO:

PREMETE 1L TASTO SUL TELECOMANDO SUGGERTTO DAL DISEGNO.

Il tasto giusto é il numero 2.
Tracciando il percorso piu breve per uscire
dal labirinto si ottiene proprio un “2”.




L PANNELLO ST APRE £ RIVELA UN TNDIZEO CHE PUD ESSERE UTILE PER USCIRE:
“UNTALE CHE DESIDERA LA PIENEZIA™

QUESTTO QUAHRO:

[PUNTLCHE VEDETE IN FIGURA SONO DISPOSTE LUNGO UNA GRIGLLA ORTOGONALE, CIO GLEQTTO

PUNTLPIU ESTERNT GLACCIONO SULPERIMETRO DI N QUADRATO MENTRE ILRESTANTEE AL
CENTRO DEL QUADRATO STESSO. 1L PROBLEMA CONSESTE NEL COPRIRE QUESTE NOVEPUNTE CON

QUATTRO SEGMENTLDIRETTA SENZA MAL STACCARE LA PENNA DAL FOGLIO.




MOLTO BENE!

TUTTO SEMBRA ANDARE PER 1L MEGLIO. MANCAPOCO ERTUSCIRETE AD USCIRE DALLA STANZA.
NONDIMENTICARE L'INDLZLO!

“UNTALE CHE ACCOGLLE GL SGUARDLD”AMORE CHE TRASFORMANO GLE INCONTRLELE PERSONE

CHELO CIRCONDANO
A

QUESTTO CINQUE:
“CTSONO TRE SCATOLE: LA PRIMA CONTLENE DUE PALLINE BIANCHE, LA SECONDA DUE PALLINE
NEREE LA TERZA UNABIANCAEUNANERA,

SULRISPETTIVE COPERCHE CTSONO LE SCRITTE BB, NN E BN MA NELL'APPORRE LE ETICHETTE [STAIA
FATTA CONFUSTONE £ COPERCHT RISULTANO INDISORDINE, IN'MODO TALE CHE QUELLO CHE C
SCRITTO SUL COPERCHIO, SICURAMENTENON COINCIDE CON QUANTO £ CONTENUTO All’INT[RNO
DELLA SCATOLA.

SENZA GUARDARE ALL'INTERNO DI OGN SCATOLA, QUANTE PALLINEE NECESSARIO ESTRARRE, AL
MINIMO, PER DETERMENARE L' ESATTO CONTENUTO DELLE TRE SCATOLE™

SARA SUFFICTENTE ESTRARRE UNA SOLA PALLINA, PURCHE DALLA SCATOLA DOVE VIE SCRITTOBN. SE,
AD ESEMPTO, LA PALLTNA ESTRATTAT BIANCA, POTCHE SAPPTAMO CHE STCURAMENTE L ETTCHETTAT
SBAGLIATA, TL CONTENUTO DI QUELLA SCATOLA SARA NECESSARTAMENTE BB. L0 SCATOLONE
MARCATO BB CONTERRA QUINDT DUE PALLINE NERE - £ ANDRA CON TL COPERCHIO NN £ LO
SCATOLONE MARCATO NN CONTERRA UNA PALLINA NERA ED UNA BTANCA, QUINDT ANDRA CON T
(OPERCHTO BN - . STESSO RAGTONAMENTO SE LA PALLINA PESCATAE NERA



CONGRATULAZONT!
QUESTTORTSOLIO.

L'USCITATE SEMPRE PIU VICINA,
MANCADAVVERQ POCHTSSIMO.

QUESITO SEL:
UNPOSTER APPESO SOPRA A UNBAULETTO INDICA QUALCOSA.
SCEGLIETELA CHTAVE GIUSTA PER APRIRE IL BAULETTO!

La chiave giusta e la seconda,
con la testa quadrata. Il poster mostra
la forma di due chiavi, e indica di prendere
quella equidistante fra le due.




[LBAULETTO SLAPRE.
ALUINTERNO STTROVAL'ULTIMO INDIZI0.

“E L4 RELATIONE CON GESU 1L CENTRO DI QUELL EVENTO SP [TUALEIN GRADO DI SUSCLTARE
DOMANDE VOCATTONALL Pt RD VENIRE GIOVANL ADULTL”

ORA AVETE TUTTO PER POTER TROVARE 1L CODICE PER APRIRE LA PORTA.
BUONA FORTUNA



@x%.%\vﬁémmA%%mﬁC

\
NODIQD“STIUVWXV'Z

= B & P @n@@wvmw@@wf

\ | \ | \



o

Ql‘l.

Ql‘l.

— — — e Ny Ny Ty Oy Oy



[L CODICE FINALE PER USCIRE DALLA PORTAE:

J-5-1-11

(QUESTE SONO LE CTFRE CHE CORRTSPONDONO ALLE LETTERE G-E-5-.

LELETTERE LE RECUPERANO ATTRAVERSO T STMBOLT COLLEGATT ALLE FRAST NET RIQUADRT TN VERDE.
ATTENZIONE! TSTMBOLE NON SONO TN ORDINE.

[ RAGAZZT DOVRANNO, UNA VOLTA DECTFRATE, RTORDINARE LE LETTERE PER COMPORRE LA PAROLA GESUE TN
SEGUTTO TRASFORMARE LE LETTERE N NUMERT.





